






Colossus

Las computadoras Colossus se usaron para descifrar los 
mensajes codificados, que se interceptaban de las 
comunicaciones de los nazis, durante la Segunda Guerra 
Mundial. 

Usaba válvulas de vacío y los datos se introducían con cintas 
perforadas.





ENIAC

Fue creada en la Universidad de Pensilvania (Estados 
Unidos).

Ocupaba casi todo el sótano. Usaba válvulas de vacío, que 
daban tanto calor que la temperatura subía 50º.

Se usó para calcular tablas de tiro de la artillería. Pero se 
podía programar para resolver «una extensa clase de 
problemas numéricos».





Las programadoras de la ENIAC

Seis matemáticas fueron contratadas por el gobierno de los 
Estados Unidos para diseñar y escribir los programas de la ENIAC. 
Es decir, los hombres crearon la máquina y a ellas les tocó 
inventar los programas en binario y hacerlo funcionar 
conectando y desconectando los cables a las 6000 clavijas del 
artefacto.

• Ruth Teitelbaum
• Frances Spence
• Jean Bartik
• Marlyn Meltzer
• Betty Holberton
• Kay Antonelli





UNIVAC

Fue la primera que se creó para venderla. Estaba orientada 
a grandes empresas, por su alto costo y requerimientos. Se 
usó para elaborar el censo de 1951 de Estados Unidos.

Al año siguiente, predijo correctamente el ganador de las 
elecciones. Enseguida se hizo famosa.

Medía mucho menos que las anteriores.

La UNIVAC almacenaba los datos en cintas magnéticas.

En total se crearon 46 unidades.







TRADIC

Fue la primer computadora en usar transistores en vez de 
válvulas. Aunque no llegaba a trabajar a la velocidad de las 
computadoras de vacío, se acercaba bastante.

Usaba cintas magnéticas para almacenar los datos y 
lenguajes de programación mucho más fáciles. Lo mejor de 
todo es que consumía mucho menos electricidad, menos de 
100w. 







IBM 360

Causó una verdadera revolución en la industria de la 
computación.

Para empezar, creó el concepto de familia de computadoras. 
Comprendía 6 modelos que podían usar el mismo software y los 
mismos periféricos. Existían más de 40 periféricos que se podían 
conectar. 

Hizo popular la computación remota, con terminales conectadas a 
un servidor, por medio de una línea telefónica. También fue la 
primera computadora en usar microprogramación y podía realizar 
tanto análisis numéricos como usarse en tareas administrativas.

Otro motivo, no tan positivo, que la hizo célebre es que fue la 
primer computadora en ser atacada por un virus informático 
(Creeper) para el cual se creó el primer antivirus (Reaper).







Pantalla 
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Evolución de las computadoras


